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"Scrum é um framework leve que ajuda pessoas, times e
organizações a gerar valor por meio de soluções adaptativas para

problemas complexos.'' (Scrum Guide, 2020)



   PILARES E VALORES 



    PÁPEIS 



    PÁPEIS E RESPONSABILIDADES 



    FLUXO DE TRABALHO



     EVENTOS

Daily Scrum
O propósito da Daily Scrum é inspecionar o progresso em direção a Meta da
Sprint e adaptar o Sprint Backlog conforme necessário, ajustando o próximo
trabalho planejado.



     EVENTOS

Sprint Planning
Inicia a Sprint ao definir qual trabalho será realizado na Sprint. Este plano resultante é
criado pelo trabalho colaborativo de todo o Scrum Team. 

Todo o time deve participar
É conduzida pelo PO/PM
Scrum Master fica como facilitador
Até 8hs em sprints de 1 mês



     EVENTOS

Sprint Review 
O propósito da Sprint Review é inspecionar o resultado da Sprint e determinar as
adaptações futuras. O Scrum Team apresenta os resultados de seu trabalho para os
principais stakeholders e o progresso em direção a Meta do Produto é discutido.

Todo o time deve participar 
Scrum Team e os stakeholders revisam o 

PO precisa validar as entregas
Scrum Master fica como facilitador
2-4 horas dependendo o tamanho da
sprint 

       que foi realizado na Sprint 



     EVENTOS

Sprint Retrospective
O propósito da Sprint Retrospective é planejar maneiras de aumentar a
qualidade e a eficácia.
O Scrum Team inspeciona como foi a última Sprint em relação a indivíduos,
interações, processos, ferramentas e sua Definição de Pronto.

Todo o time deve participar 
Fornece outputs para melhoria continua
Scrum Master é o facilitador
1,5-3 horas dependendo o tamanho da sprint 
Evento que marca o fim da sprint




